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Kreative Losungen fir anstehende Herausforderungen durch
Erweiterung des Denk- und Handlungsrahmens
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Die Kunst der Innovation: 4 Trilogien a 3 Plattformen

Logik und Gesetz Einheit trotz Vielfalt

Raum upd Zeit Vorstellung und Wirklichkeit Phasengrenzen und Zwischenraum Kreativitdt und Emergenz
Kenntnis und Erkenntnis Sicht und Einsicht Kenntnis und Erkenntnis Sicht und Einsicht

Widersatze und Gegenspriiche . e
Denkrahmen Zwei Ebenen der Realitat

Denkrahmen

Die Welt der Materie :
Koexistenz von Welten
Selbstorganisation Annaherung an die Leere
Muster und Werte Wahrnehmung und Bewusstsein
Kenntnis und Erkenntnis Sicht und Einsicht Kenntnis und Erkenntnis Sicht und E
Von Dreifeldern und Dreiwertigkeiten
Denkrahmen Denkrahmen

Die Welt der Veranderung Die Welt als Vision und Wirklichkeit



Startbedingung Ideenteam

Thema:

Technologien fur das Design zukunftiger Cockpits

Aufgabe:

Suche nach Schlisseltechnologien fur kiinftige Bauteile,
Uber die wir nichts wissen.



Der Blick in die Zukunft

Grundsatzliche Fragen

 Wie funktioniert das Erfassen der Zukunft?
« Welche Grenzen und Mdglichkeiten gibt es?

 Welche Techniken missen jeweils eingesetzt
werden?

* Wie kann eine klare Orientierung fur die
VE-Themengenerierung geschaffen werden?






Der Blick in die Zukunft

> 8 Konzeptideen minden in Steckbriefe

> 15 Konzeptideen zu_Patenten angemeldet

> 7 Themenfelder werden identifiziert

» 160 Konzepte kommen in die engere Wahl




